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1 1 O privire de ansamblu asupra creativitatii

1 2 Creativitate si geniu

1 3 Rezolvarea creativa a problemelor

1.4 Inovare si creativitate
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Talentul creativ: capacitatea de a gasi solutii noi la probleme practice prin miscari
neexperimentate si metode nefolosite, prin identificarea de noi relatii

Originalitate: capacitatea de a gandi independent si creativ, calitatea de a fi nou sau neobisnuit.
Idee noua: o idee unica in toate sesiunile de proiectare intr-o conditie.

Inspiratie: procesul de a fi stimulat mental pentru a face sau a simti ceva, in special pentru a face
ceva creativ.

Comportamentul creativ: idei de productie care sunt atat noi, cat si utile
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Ce este creativitatea?

Radacina termenului de creativitate se afla in verbul
latin creare, care inseamna a aduce ceva, a produce

céva.
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Infografic cronologic

Desi creativitatea a jucat indubitabil un rol
crucial In istoria omenirii, cuvantul
creativitate a fost documentat pentru
prima data in 1875, cu o referire la
creativitatea poetica a lui Shakespeare in
lucrarea lui Adolfus William Ward, History
of Dramatic English Literature (Weiner,
2000, p. 89). Conceptul de creativitate a
inceput sa capete popularitatea actuala
abia dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial
si, de fapt, termenul "creativitate" nu a
fost utilizat pe scara larga inainte de anii
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https://www.nadeenschool.com/what-is-creativity/
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"[...] un
produs, o idee
sau o solutie
noua la o
problema care
are valoare

pentru un
individ sau

cocal 9957

"Opera de creatie este o
opera noua care este
acceptata ca fiind
sustenabila sau utila sau
satisfacatoare de catre un

grup la un moment dat". o @
(Stein, 1953, p. 311).
©

=

"[...] procesul de a avea
idei care au valoare"

(Robinson, 2011, p. 198)
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O idee creativa este

marcata de trei

atribute: Ea trebuie

sa fie originala, G 1 AT

E‘C -7‘ \-‘ :’::; 23

trebuie sa fie utila sau 'fé“askmm;
adecvata pentru
situatia in care apare

si trebuie sa fie

folosita in mod real.

(Martindale, 2013, p.
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Teorii si modele de creativitate

G Modelul Wallas al creativitatii

Q Modelul celor patru C al creativitatii

Modelul lui Young al procesului de creativitate
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Cele patru etape ale creativitatii sunt urmatoarele:

Pregatirea: Aceasta etapa presupune investigarea problemelor in
toate directiile. Se definesc problema, nevoia sau dorinta, se aduna

M Od e I u I informatii si se stabilesc criterii pentru a verifica acceptabilitatea
solutiei.

Incubare: Aceasta etapa implica gandirea inconstienta a problemei.
Individul se indeparteaza de problema siisi lasa mintea sa o
contemple si sa o rezolve. Aceasta etapa, similara cu etapa de
pregatire, poate dura minute, saptamani, chiar ani.

lluminare: Aceasta etapa presupune aparitia "ideii fericite" impreuna
cu evenimentele psihologice. Spre deosebire de celelalte stadii,
iluminarea este adesea foarte scurta si implica un val extraordinar
de intuitii in cateva minute sau ore.

Verificare: Aceasta etapa implica verificarea rezultatelor si
deducerea consecintelor. Aceasta etapa determina daca ceea ce a
aparut in iluminare satisface nevoia.

Preparation

Incubation

Wallas al
creativitatii

b & Illumination

Implementation

"Art of Thought"
Graham Wallas
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Modelul
celor patru

Cai

creativitatii
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Modelul celor patru C (Kaufman & Beghetto, 2009)

ofera o conceptie utila si cuprinzatoare a creativitatii pe /’\ /’\

toatd durata vietii, de la creativitatea de zi cu zi, [=—- Ao ) (lome)
v S TR I TR .. . v Formal | \/ \/

prezenta la toti indivizii, pana la creativitatea eminenta, lAppemcesmpl\ >

intalnitd la genii. Autorii sustin c3 un nivel de a Pro e N

creativitate este implicat de fiecare data cand cineva BIg-C

incearca o sarcina noua. Cele patru niveluri ale I
. ~ 1

modelului celor patru C sunt: | o —
Apprenticeship | | s |

L e o o Creatness
ki

Nivelul mini-c de creativitate ] /N
Nivelul de creativitate little-c - _. it @mm}
Nivelul Pro-c de creativitate L= = \/

Nivelul de creativitate Big-C
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66 Tn sensul sdu de bazd, Young credea c3 procesul creativ este
actul de a crea conexiuni "noi" din concepte existente.
Potrivit lui Young, a fi "creativ" inseamna sa conectezi idei din

M d I I I - ceea ce este deja disponibil in jurul tau. Figura de mai jos
O e u u I demonstreaza modelul in cinci pasi.

1: Imersiune: Aceasta etapa presupune colectarea de

Y O u n a I informatii de baza necesare pentru a rezolva problema prin O& >
aity or
g cercetare si studiu. Omuminauon -
r I i 2. Digestia: Etapa de digerare presupune preluarea : e

informatiilor si prelucrarea lor.
3. Incubare: Aceasta etapa presupune incetarea analizei si
scoaterea problemei din mintea constienta pentru o perioada
d e de timp
4. lluminarea: Aceasta etapa presupune nasterea unei idei.
5. Realitate sau verificare: Aceasta etapa presupune studierea
ideii pentru a vedea daca este o solutie la ideea respectiva.
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Talentul creativ: capacitatea de a gasi solutii noi la probleme practice prin miscari
neexperimentate si metode nefolosite, prin identificarea de noi relatii

Originalitate: capacitatea de a gandi independent si creativ, calitatea de a fi nou sau neobisnuit.
Idee noua: o idee unica in toate sesiunile de proiectare intr-o conditie.

Inspiratie: procesul de a fi stimulat mental pentru a face sau a simti ceva, in special pentru a face
ceva creativ.

Comportamentul creativ: idei de productie care sunt atat noi, cat si utile
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Inteligenta: capacitatea de a dobandi si de a aplica cunostinte si competente.

10, (coeficient de inteligenta): un numar care reprezinta capacitatea de rationament a unei
persoane, masurata cu ajutorul unui test de rezolvare a problemelor, in comparatie cu norma
statistica sau cu media varstei sale,

Gandirea creativa: obtinerea intentionata de noi perspective si idei diferite prin intermediul
informatiilor existente. Gandirea abstracta: capacitatea de a lua in considerare concepte dincolo
de ceea ce observam fizic.

Geniu: o persoana deosebit de inteligenta sau o persoana cu abilitati exceptionale intr-un anumit
domeniu de activitate.
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Potrivit lui Guilford (1967), o inteligenta peste medie constituie o conditie necesara, dar nu si suficienta
pentru o creativitate ridicata. Nivelurile mai ridicate de inteligenta au fost asociate cu o creativitate
ridicata. Cu toate acestea, numai inteligenta nu garanteaza creativitatea. Se presupune ca unele
caracteristici de personalitate au, de asemenea, roluri. De exemplu, in timp ce deschiderea catre
experiente prezice potentialul creativ, constiinciozitatea este legata negativ de potentialul creativ. Prin
urmare, inteligenta ridicata si deschiderea ridicata prezic potentialul creativ, care, la randul sau, prezice
realizarea creativa (Jauk et al., 2013).
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Sensul actual al cuvantului geniu dateaza din secolul al XVIll-lea. Despre geniu, Richard Gregory (1981)
ofera doua citate. Primul face legatura intre cunoastere si noutate si provine de la pictorul Henry Fuseli,
care a scris in Lectures on Painting (Prelegeri despre picturd): "Prin geniu inteleg acea putere care
|largeste cercul cunoasterii umane: care descopera noi materiale ale naturii sau combina cunoscutul cu
noutatea." A doua sustine contrariul si vine de la romancierul englez Henry Fielding, care scria in Tom
Jones (1749): "Geniul este o idee de geniu: "Doar prin forta minunata a geniului, fara nici cel mai mic
ajutor al invataturii".
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Caracteristicile Genius sunt enumerate mai jos:

Eiau o minte curioasa: Excelenta poate fi obtinuta printr-un grad
ridicat de curiozitate. Idei neexplorate anterior pot fi dezvoltate prin
noi moduri de gandire. Oamenii geniali urmaresc cunoasterea intr-o
maniera aproape obsesiva.

Ei sunt ganditori abstracti: Persoanele care au trasaturi de geniu se
gandesc la probleme intr-un mod mult mai dinamic, intr-un mod
abstract. Prin urmare, in loc sa accepte informatiile si faptele la
prima vedere, ei vor sa testeze gandirea conventionala. De
asemenea, doresc sa va provoace modul de gandire.

Isi asuma riscuri: Vor sa depaseascd limitele. Nu vor sa meargd pe un
drum sigur, mai ales atunci cand sunt aproape de o descoperire. O
astfel de atitudine 1i pune in pericol, insa o lucrare revolutionara se
poate intampla si asa.

Respinge rutina: geniilor le poate fi greu sa se conformeze unei
rutine normale, deoarece mintea lor este plina de idei si intrebari. Ei
continua chiar sa lucreze la explorari in mintea lor atunci cand toti

Caracteristicile
geniului
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Evaluarea potentialului creativ se poate face prin

intermediul unor teste care masoara capacitatea de | 007 o
gandire divergenta, definita de Guilford (1959) ca ¢ Q‘O = —
fiind gandirea care pleaca in directii diferite. Cateva \; 8ol I e

exemple sunt urmatoarele:

-Testul Torrance de gandire creativa TTCT dezvoltat
de Torrance (1996).

-Testele Guilford dezvoltate de Wilson, Guilford si
Christensen (1953).

-Testele Wallach si Kogan elaborate de Wallach si
Kogan (1965).
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Cateva exemple de oameni de geniu care au schimbat omenirea

o Albert Einstein
Q Leonardo da Vinci

e William Shakespeare
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Albert Einstein este, probabil, prima
persoana care le vine in minte
multora ca fiind geniala. Fizicianul de
origine germana a fost persoana care
a redefinit de unul singur stiinta in
Albert secolul 20t . El a dezvoltat teoria
Einstein r(?lativitcf;itii,fa.rej eldevenit unul
dintre pilonii fizicii moderne. El a
schimbat pentru totdeauna
intelegerea noastra despre univers.
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Leonardo da Vinci a fost unic in
randul geniilor sale. Avea un
nivel ridicat de intelegere a
unor concepte si procese care
Leonardo erau dincolo de epoca sa.

da Vinci Lucrurile gasite in teancurile
sale de caiete reflectau lucruri
care au avut nevoie de aproape
cinci secole pentru a deveni
realitate.
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Shakespeare avea un statut
aproape divin. A devenit cel
mai important poet al natiunii
VWHITETR si intruchiparea incontestabila
a geniului literar. De
asemenea, a fost considerat cel
mai mare scriitor si dramaturg
vorbitor de limba engleza care
a trait vreodata.

Shakespeare
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Inteligenta: capacitatea de a dobandi si de a aplica cunostinte si competente.

IQ (coeficient de inteligenta): un numar care reprezinta capacitatea de rationament a unei

persoane, masurata cu ajutorul unui test de rezolvare a problemelor, in comparatie cu norma

statistica sau cu media varstei sale,

Gandirea creativa: obtinerea in mod intentionat de noi perspective si idei diferite prin

intermediul informatiilor existente.

Gandirea abstracta: capacitatea de a lua in considerare concepte dincolo de ceea ce observam

fizic.

Geniu: o persoana deosebit de inteligenta sau o4 crsoana cu abilitati exceptionale intr-un anumit
meniu de activitate.
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Rezolvarea creativa a problemelor: un mod de a rezolva probleme sau de a identifica
oportunitati atunci cand gandirea conventionala a esuat.

Gandirea productiva: gandirea in care o anumita intrebare este privita cu atentie, utilizand
obiectivitatea, precum si respectul pentru problema in ansamblul ei.

Idee creatoare: rezultatul unirii In minte a doua sau mai multe notiuni pentru a crea o notiune
complet noua.

Brainstorming: o metoda de generare de idei si de impartasire a cunostintelor pentru a rezolva o
anumita problema.
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Rezolvarea creativa a problemelor
(CPS) este o modalitate de a rezolva
probleme sau de a identifica

oportunitati atunci cand gandirea & &
conventionala a esuat. Uneori sunt

necesare perspective noi pentru a

gasi solutii inovatoare in vederea | \
formularii unui plan de depasire a .\

obstacolelor si de atingere a

obiectivelor.
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Procesul de rezolvare creativa a

problemelor, asa cum este folosit de Generating

Ideas

persoanele foarte creative, include
urmatorii pasi:

* descompunerea unei probleme  "™Gane
pentru a ointelege,

* generareade idei pentru arezolva
problemasi

* evaluarea acestor idei pentru a ga
cele mai eficiente solutii.

Preparing for
Action

Planning Your
Approach
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Unele ipoteze ale CPS sunt urmatoarele:

*Oamenii detin potentialul creativ

*Exista un numar infinit de modalitati de exprimare a

creativitatii in randul tuturor oamenilor, intr-un mod

extrem de larg.

gama larga de domenii sau subiecte (Torrance si

Salter, 1990) 9

* Creativitatea este de obicei abordata sau /
manifestata in functie de interesele, preferintele sau

CPS stilurile indivizilor

Ipoteze ale

* Este posibil ca oamenii sa functioneze in mod
creativ, fiind in acelasi timp productivi sau
demonstrand diferite grade de realizare.

* Indivizii isi pot folosi mai bine stilurile creative si isi
pot spori nivelul de realizare creativa pentru a-si
realiza mai bine potentialul creativ.
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PrOceSUI Cercetérileﬂlu.i Basadur aL{ evi.den.tiat f.aptu.l
ca angajatii dintr-o organizatie dinamica si

de eficienta ar trebui sa dezvolte noi abilitati

de gandire si sa isi reformuleze sarcinile, de ...

Creativitate exemplu, devenind persoane creative care

gasesc si rezolva probleme si punin

n Opt pa§| aplicare solutii. In acest scop, organizatiile

: ar trebui sa ofere un cadru pentru o

al lui directionarea acestor abilitati de gandire

creativa pentru a sprijini scopurile si

obiectivele lor importante.
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Modelati o metoda utila de rezolvare a problemelor: Rezolvarea problemelor este adesea dificila si
plictisitoare. Elevii ar trebui sa fie invatati cum sa fie rabdatori si perseverenti, precum si cum sa urmeze o
metoda structurata.

Predatiintr-un context specific: Competentele de rezolvare a problemelor trebuie predate in contextul in
care vor fi utilizate. Profesorii folosesc probleme din viata reala in explicatii.

Predarea

a bi I itéti IO r Ajutati elevii sa inteleaga problema: Elevii trebuie sa defineasca scopul final pentru a putea rezolva
14

problemele. Dincolo de intrebarile ce si de ce, gasirea raspunsului la intrebarea cum va fi mai usoara.
Luati-va suficient timp: Intelegerea problemei, definirea obiectivului, tratarea intrebarilor, identificarea si
d e re ZO |Va re repararea greselilor si rezolvarea unor probleme intregi intr-o singura sesiune necesita timp.
Punetiintrebari si faceti sugestii: Explicarea motivelor pentru care s-a intamplat ceva si solicitarea elevilor
a de a prezice ce s-ar intdmpla daci... sunt componente importante. Tn acest fel isi dezvolta abilitatile de

gandire analitica si deductiva.

Faceti legatura intre erori si conceptii gresite: Erorile pot fi folosite ca dovada a conceptiilor gresite.
p ro b | e m e I O r Determinati conceptiile gresite si corectati-le.

Predarea abilitatilor de rezolvare a problemelor. Centrul pentru excelentad in predare, Universitatea din

Waterloo
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1.Rezolvarea creativa a problemelor poate oferi solutii mai
inovatoare. Incurajarea gandirii creative si a rezolvarii creative a
problemelor deschide calea pentru solutii mai inovatoare.

2. Rezolvarea creativa a problemelor sporeste capacitatea de

Beneficiile [gesies
rezolvarii

3. Rezolvarea creativa a problemelor imbunatateste solutiile cu

mai putine prejudecati. Sprijinirea unei gandiri diverse poate fi

: eficienta pentru a oferi solutii mai bune si mai creative.

C reat|ve d 4.Rezolvarea creativa a problemelor stimuleaza angajamentul

angajatilor. Cu cat locul de munca este mai creativ, cu atat mai

p ro b I eme I or multi oameni au tendinta de a fi creativi... \R
5. Rezolvarea creativa a problemelor imbunatateste solutiile care

functioneaza. Majoritatea solutiilor, desi par sa functioneze j

pentru cazul actual, si-ar putea pierde impactul in curand.
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7

Rezolvarea creativa a problemelor: un mod de a rezolva probleme sau de a identifica
oportunitati atunci cand gandirea conventionala a esuat.

Gandirea productiva: gandirea in care o anumita intrebare este privita cu atentie, utilizand
obiectivitatea, precum si respectul pentru problema in ansamblul ei.

Idee creatoare: rezultatul unirii in minte a doua sau mai multe notiuni pentru a crea o notiune
complet noua.

Brainstorming: o metoda de generare de idei si de impartasire a cunostintelor pentru a rezolva o
anumita problema.

> A %%,
A R w2 Ap 4.TEAM 4
YENISEHIR L W . DOM SPAIN excellence

Tgm Wb Eprim Mudieiope



Co-funced by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art And

TORKIVE

GRS KATIONAL AGENCY Creativity in Digital Social Innovation

V74

Inovatie: o idee, metoda sau dispozitiv nou: noutate; introducerea a ceva nou.

Curiozitatea: o dorinta puternica de a cunoaste sau de a invata ceva

Gandirea divergenta (denumita si gandire laterala): procesul de creare de idei sau solutii
multiple si unice la o problema.

Gandirea convergenta: tipul de gandire care se concentreaza pe gasirea unui raspuns unic si bine
stabilit la o problema.
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Inovarea si creativitatea sunt doua concepte strans
legate intre ele, care uneori sunt utilizate in mod
interschimbabil. De-a lungul istoriei, omenirea a

beneficiat de inovatii care au schimbat viata de zi cu

zi in mod semnificativ. Cuvintele creativitate si | N
inovare se refera atat la un produs al creativitatii CREATIVITY

umane, cat si la procesele implicate in dezvoltarea g 2 5

unui produs. Fara inovatie si creativitate, lumea ar fi INNOVATION

cu totul alta astazi.
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Care este
relatia dintre
inovatie si

creativitate?

TGRKIYE ULUSAL AJANSI

Se considera ca creativitatea sporeste
activitatile inovatoare. Se stie ca un proces
de inovare consta in doua activitati
principale, care includ creativitatea si
inovarea. In timp ce ideile noi si utile sunt
incluse in creativitate, punerea in aplicare a
acestor idei in produse si procese noi este
inclusa in inovare. Desi aceasta secventa
pare destul de logica si evidenta, ceea ce se
experimenteaza in acest proces implica, de
fapt, multe provocari si obstacole. Prin
urmare, mentinerea unui proces de
inovare armonios si echilibrat nu este
usoara, deoarece procesele de inovare au
mai multe fatete si sunt caracterizate de
tensiuni.

New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art And
Creativity in Digital Social Innovation

CREATIVITY

Ideas Imagination

Thoughts
Expression Concepts

Problem Solving
Ingenuity Ideation
Brainstorming

Creative Process

Co-funded by the
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INNOVATION

Process Value
Invention
Daing Action
Implementation
Enable
Usaful Change
Product

Mew Measurable
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Hunter defineste inovatia astfel: "Inovatia este
implementarea sau crearea a ceva nou, care are o
valoare concreta pentru altii". Inovarea este mai
concreta decat creativitatea, deoarece ar putea fi
vazuta sub forma unui instrument, a unui
beneficiu fizic sau a unui ajutor care rezolva o
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|

15%
. |
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problema sau creeaza un avantaj. Societatea a o
. . . L. 2mMOvaits < .
beneficiat de creativitate si inovatie in inventarea SIS
medicinel, a muzicii, a transportului, a artei, a a <93 :
e U e . o . .. O >
comunicarii etc. Schimbarile, cresterea si inovarea Ldea 3

N

in lume au fost posibile datorita creativitatii si
Inovarii.
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Cateva exemple de creativitate si inovare
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Presa tipografica,
dezvoltata de Gutenberg
In jurul anului 1440, a fost
Presa Kkl eficienta inovatie
din istorie care a facut

tipa rita posibila raspandirea si

democratizarea
cunostintelor.
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Busola a fost inventata in
China in secolul al XIV-lea.
Impactul busolei asupra

Compass navigatiei si explorarii
timpurii a fost nepretuit. Ea
a oferit exploratorilor o
metoda fiabila de traversare
a oceanelor lumii.
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Inainte de inventarea
iluminatului electric sau cu gaz,
sursa de lumina in interior
provenea in principal de la focul
fix din gratar. Activitatile casnice
trebuiau sa se desfasoare
folosind vatra, cu ajutorul
lumanarilor sau al lampilor cu
ulei care asigurau o lumina slaba
(dar mobila) in jur.
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Elemente infografice

GANDIRE
CREATIVA

IDEE NOUA INOVATIE
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CREATIVITATE
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INTELIGENTA CREATIV
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