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1 1 Una vision general de la creatividad

1 2 Creatividad y Genio

1 ] 3 Resolucion de problemas creativa
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Talento creativo: la capacidad de encontrar nuevas soluciones a problemas practicos mediante
movimientos no probados y métodos no utilizados, identificando nuevas relaciones
Originalidad: la capacidad de pensar de forma independiente y creativa, la cualidad de ser
novedoso o inusual.

Idea novedosa: una idea Unica en todas las sesiones de disefio de una condicion

Inspiracion: el proceso de ser estimulado mentalmente para hacer o sentir algo, especialmente
para hacer algo creativo

Comportamiento creativo: la produccidon de ideas que son a la vez nuevas vy utiles
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éQué es la creatividad?

La raiz del término creatividad reside en el verbo
latin creare, que significa producir alguna cosa.
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Infografia de la cronologia

Aungue es indudable que la creatividad ha
desempenado un papel crucial en la
historia de la humanidad, |la palabra

creatividad se documento por primera vez

en 1875, con una referencia a la
creatividad poética de Shakespeare en la
obra History of Dramatic English Literature

de Adolfus William Ward (Weiner, 2000, p.

89). El concepto de creatividad no empezd

a adquirir su popularidad actual hasta
después de la Segunda Guerra Mundial y,
de hecho, el término "creatividad" no se
utilizaba ampliamente antes de la década

Fuente: https://www.nadeenschool.com/what-is-creativity/

de 1950.
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“[...] producto

novedoso, idea
o solucion de
un problema
qgue tiene valor
para el

individuo o

para un grupo
social mas

(Hennessey & Amabile,
2010, p. 572)
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“El trabajo creativo es una
obra novedosa que, en
algin momento, un grupo
acepta como sostenible o
util o satisfactoria”

(Stein, 1953, p. 311).

“[...] El proceso de tener
ideas que tienen valor”

@
-©

(Robinson, 2011, p. 198)
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Una idea creativa se
caracteriza por tres
atributos: debe ser
original, debe ser atil .. ..
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produce, y debe dnangeh 5
tener alguna utilidad

real.

(Martindale, 2013, p.
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Teorias de la Creatividad y Modelos

G Modelo de Creatividad de Wallas
a Modelo de Creatividad de las Cuatro C

Modelo de Young del Proceso de Creatividad
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Las cuatro etapas de la creatividad son las siguientes

Preparacion: Esta etapa implica la investigacion de los problemas en

todas las direcciones. Se define el problema, la necesidad o el deseo, Preparation
d I d se recopila informacidn y se establecen criterios para verificar la
M O e O e aceptabilidad de la solucioén. Incubation

Incubacion: En esta etapa se reflexiona inconscientemente sobre el
C r t' 'd d problema. El individuo se aleja del problema y deja que su mente lo
ea IV' a contemple y lo trabaje. Esta etapa, similar a la de preparacion,

I I puede durar minutos, semanas o incluso afos.

b A Illumination

lluminacion: Esta etapa implica la aparicion de la "idea feliz" junto
con los acontecimientos psicologicos. A diferencia de las otras
etapas, la iluminacion suele ser muy breve e implica un tremendo
torrente de percepciones en pocos minutos u horas.

Verificacion: Esta etapa implica la verificacion de los resultados vy la
deduccidn de las consecuencias. Esta etapa determina si lo que ha
surgido en la iluminacidn satisface la necesidad.

Implementation

"Art of Thought"
Graham Wallas
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El Modelo de las Cuatro C (Kaufman y Beghetto, 2009)

ofrece una concepcion util y a lo largo de toda la vida //\ //\
de la creatividad, que va desde la creatividad cotidiana [ === \&W‘S) \‘W>
M Od e I (9] d ‘=] que esta presente en todos los individuos hasta la |ApplF::)(r?:e’smp:\ 2 N N4
creatividad que se encuentra en los genios. Los autores 7 i ]
. . . . . . , / Pro-c |~
C t d d sostienen que un nivel de creatividad estd presente
rea IVI a cada vez que se emprende una nueva tarea. Los cuatro I \
niveles del modelo de las Cuatro C son: ;' o I '_
de las \
i SR (P
El nivel mini-c de creatividad '

7\
El nivel little-c de creatividad U riomg | —[ littlec | — Gt

El nivel Pro-c de creatividad e = d
El nivel Big-C de creatividad
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En su significado basico, Young creia que el proceso
creativo es el acto de crear "nuevas" conexiones a partir
de conceptos existentes.

Segun Young, ser "creativo" consiste en conectar ideas
a partir de lo que ya esta disponible a tu alrededor. La

M Ode I O d e siguiente figura muestra un modelo de cinco pasos.

o7 . . . Ny Realit
1: Inmersién: Este paso implica la recopilacion de la ®.inicn vericaton

You ng del informacién de fondo que se necesita para resolver el e 4T
problema a través de la investigacion y el estudio. o e S IO
Digestion o

o Taking ™

2. Digestion: Implica coger la informacion y trabajarla a
Proceso de s

o 3. Incubacidn: Este paso implica dejar de analizar y
Creatl\Ildad apartar el problema de la mente consciente durante un
tiempo

4. lluminacion: Este paso implica el nacimiento de una
idea.

5. Realidad o verificacion: Este paso supone el estudio
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Talento creativo: la capacidad de encontrar nuevas soluciones a problemas practicos mediante
movimientos no probados y métodos no utilizados, identificando nuevas relaciones
Originalidad: |la capacidad de pensar de forma independiente y creativa, la cualidad de ser
novedoso o inusual.

Idea novedosa: una idea Unica en todas las sesiones de disefio de una condicion

Inspiracion: el proceso de ser estimulado mentalmente para hacer o sentir algo, especialmente
para hacer algo creativo

Comportamiento creativo: la produccion de ideas que son a la vez nuevas y utiles
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Inteligencia: capacidad de adquirir y aplicar conocimientos y habilidades.

Coeficiente intelectual (Cl): nimero que representa la capacidad de razonamiento de una
norma estadistica o la media de su edad,

persona, medida por medio de una prueba de resolucion de problemas, en comparacion con la
partir de la informacidn existente.

Pensamiento creativo: obtencion intencionada de nuevas percepciones e ideas diferentes a
fisicamente.

Pensamiento abstracto: la capacidad de considerar conceptos mas alla de lo que observamos
actividad concreta.
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Genio: persona excepcionalmente inteligente 2 con una habilidad excepcional en un area de
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Segun Guilford (1967), una inteligencia superior a la media constituye una
condicidn necesaria pero no suficiente para una alta creatividad. Los niveles de
inteligencia mas altos se han asociado con una alta creatividad. Sin embargo, sélo
la inteligencia no garantiza la creatividad. También se ha hipotetizado que algunas
caracteristicas de la personalidad desempeiian un papel. Por ejemplo, mientras
que la apertura a las experiencias predice el potencial creativo, la conciencia esta
relacionada negativamente con el potencial creativo. Por lo tanto, la inteligencia y
la apertura elevadas predicen el potencial creativo, que, a su vez, predice el logro
creativo (Jauk et al., 2013).
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El significado actual de la palabra 'genio’ data del siglo XVIIl. Sobre el genio,
Richard Gregory (1981) ofrece dos citas. La primera vincula el conocimiento con la
novedad y es del pintor Henry Fuseli, que escribio en sus Lecturas sobre la Pintura

"Por genio entiendo ese poder que amplia el circulo del conocimiento humano:
gue descubre nuevos materiales de la Naturaleza, o combina lo conocido con la
novedad". La segunda sostiene lo contrario, y proviene del novelista inglés Henry
Fielding, quien escribid en Tom Jones (1749) "Solo por la maravillosa fuerza del
genio, sin la menor ayuda del saber".
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A continuacién se enumeran las caracteristicas de los genios:

Tienen una mente curiosa: La excelencia puede alcanzarse mediante
un alto grado de curiosidad. Se pueden desarrollar ideas
previamente inexploradas mediante nuevas formas de pensar. Los
genios persiguen el conocimiento de forma casi obsesiva.

Son pensadores abstractos: Las personas que tienen rasgos de genio
- piensan en los problemas de forma mucho mas dinamica, de manera
Cha =l o2l g i i e | abstracta. Por eso, en lugar de aceptar la informacién y los hechos a
. secas, quieren poner a prueba el pensamiento convencional.

Of Gen 1US También desean desafiar su forma de pensar.

Asumen riesgos: Quieren superar los limites. No quieren tomar un
camino seguro, especialmente cuando estan cerca de un
descubrimiento. Esta actitud les pone en riesgo, aunque un trabajo
innovador también podria ocurrir asi.

Rechazar las rutinas: al genio le puede resultar dificil ajustarse a una
rutina normal porque su mente esta llena de ideas y preguntas.
Incluso siguen trabajando en exploraciones en su mente cuando

todos los demds duermen.
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La evaluacion del potencial creativo puede realizarse
mediante pruebas que midan la capacidad de
pensamiento divergente, que Guilford (1959) define
como el pensamiento que va en distintas
direcciones. Algunos ejemplos son los siguientes:

-El Test de Pensamiento Creativo de Torrance TPCT
desarrollado por Torrance (1996)

-Las pruebas de Guilford desarrolladas por Wilson,
Guilford y Christensen (1953)

-Los test de Wallach y Kogan desarrollados por
Wallach y Kogan (1965)
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Some Examples of Genius People who Changed Humanity

o Albert Einstein
a Leonardo da Vinci

e William Shakespeare
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Albert Einstein es probablemente |la
primera persona que viene a la
mente de mucha gente como genio.
Este fisico de origen aleman fue la
persona que redefinio por si sola la
Albert ciencia en el siglo XX. Desarrolld la

- - teoria de la relatividad, que se
EIHStEIn convirtio en uno de los pilares de la
fisica moderna. Cambio para siempre
nuestra comprension del universo.
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Leonardo da Vinci era unico
entre sus companeros genios.
Tenia un alto nivel de
comprension de conceptos y
Leonardo procesos que iban mas alla de
da Vinci su tiempo. Las cosas que se
encontraban en sus cuadernos
reflejaban cosas que tardaron
casi cinco siglos en hacerse
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Shakespeare tenia un estatus
casi divino. Se convirtio en el
poeta mas importante de |la
William nacion y en el epitome
indiscutible del genio
literario. También se le
considera el mejor escritor y
dramaturgo de habla inglesa
gue ha existido.

Shakespeare
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Inteligencia: capacidad de adquirir y aplicar conocimientos y habilidades.

Coeficiente intelectual (Cl): nimero que representa la capacidad de razonamiento de una
norma estadistica o la media de su edad,

persona, medida por medio de una prueba de resolucion de problemas, en comparacion con la
partir de la informacidn existente.

Pensamiento creativo: obtencion intencionada de nuevas percepciones e ideas diferentes a
fisicamente.

Pensamiento abstracto: la capacidad de considerar conceptos mas alla de lo que observamos
actividad concreta.
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Resolucidn de problemas creativa: una forma de resolver problemas o identificar oportunidades
cuando el pensamiento convencional ha fracasado.

Pensamiento productivo: pensamiento en el que se considera cuidadosamente una cuestion
determinada utilizando |la objetividad, asi como el respeto por el problema en su conjunto

Idea creativa: el resultado de la unidn de dos o mas nociones en la mente para crear una nocion
totalmente nueva

Lluvia de ideas: método para generar ideas y compartir conocimientos para resolver un
problema concreto

P "
@ @ L hdedy "'1,’
A oA Ah. @ M TEAM4
YENISEHIR Nl A DOM SPAIN ECOISTITUTO excellence




New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art And Co-funded by the

TURKIYE
R A Creativity in Digital Social Innovation Erasmus+ Programme
of the European Union

La resolucion de problemas creativa
(SPC) es una forma de resolver
problemas o identificar
oportunidades cuando el
pensamiento convencional ha
fracasado. A veces se necesitan
nuevas perspectivas para idear
soluciones innovadoras con el fin de .\
formular un plan para superar los -
obstaculos y alcanzar los objetivos.
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El proceso de resolucionde

° ome Generating
problemas creativo que utilizan las deas
personas altamente creativas
inCIuye IOS SigUientes paSOS: Understanding the

Challenge
Preparing for

Action

* descomponer un problema para
entenderlo

* generar ideas para resolver el
problemay

* evaluar esas ideas para encontrar
las soluciones mas eficaces.

Appraising
Tasks

Planning Your
Approach
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Algunos de los supuestos del SPC son los siguientes:

*Las personas tienen un potencial creativo

*Hay infinidad de formas de expresar creatividad

entre todas las personas en una amplisima gama de

areas o temas (Torrance y Salter, 1990) 9
Su posiciones * La creatividad suele abordarse o manifestarse seguin ;
los intereses, preferencias o estilos de los individuos.
de |a SPC * Es posible que las personas funcionen de forma
creativa, siendo productivas o demostrando diferentes
grados de realizacion.

*Los individuos pueden hacer un mejor uso de sus
estilos creativos y mejorar sus niveles de realizacion
creativa para realizar mejor sus potenciales creativos.
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La investigacion de Basadur puso de relieve
qgue los empleados de una organizacion
dinamica y eficaz deben desarrollar nuevas

LOS 8 pa > 0)s)  habilidades de pensamiento y replantear
sus trabajos, por ejemplo, convirtiéndose

Oel Proceso By y solucionadores de

- problemas creativos y ejecutores de
Creat|VO de soluciones. Para ello, las organizaciones
deben proporcionar un marco para dirigir
estas habilidades de pensamiento creativo
en apoyo de sus importantes metasy
objetivos.
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Modelar un meétodo util de resolucion de problemasla resolucion de problemas suele ser
dificil y tediosa. Hay que ensefar a los alumnos a ser pacientes y persistentes, asi como a
> seguir un método estructurado.
E nsenar Ensefiar en un contexto especifico: Las habilidades de resolucién de problemas deben
ensefiarse en el contexto en el que se van a utilizar. Los profesores utilizan problemas de Ia
h a bl I |d a d es vida real en las explicaciones. Ayudar a los alumnos a entender el problema: Los alumnos
deben definir el objetivo final para poder resolver los problemas. Mas alla de las preguntas
d e de qué y por qué, encontrar la respuesta al como sera mas facil.

Dedicar el tiempo suficiente: La comprension del problema, la definicidon del objetivo, el
tratamiento de las preguntas, la comisién, busqueda y correccién de errores y la resolucion de
problemas completos en una sesién individual requieren tiempo.

Haz preguntas y sugerencias: Explicar por qué ha sucedido algo y pedir a los alumnos que

d e P rO b | e m a S predigan qué pasaria si... son componentes importantes. Asi se desarrollan las habilidades de
pensamiento analitico y deductivo.

Relacionar los errores con las ideas erroneas:: Los errores pueden utilizarse como prueba de
las concepciones errdneas. Determine los conceptos erroneos y corrigelos.
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1.La resolucion de problemas creativa puede aportar
soluciones mas innovadoras. El fomento del pensamiento
creativo y de la resolucidn creativa de problemas allana el
camino hacia soluciones mas innovadoras.
2. La resolucion de problemas creativa mejora la capacidad de
Beneficios de |EAskige — .

3. La resolucion de problemas creativa mejora las soluciones
I R I o 4 con menos prejuicios. Apoyar el pensamiento diverso puede

d eS0lucion ser eficaz para proporcionar soluciones mejores y mas

creativas.
d S P ro b I €mas 4. La resolucidon de problemas creativa fomenta el
- compromiso de los empleados. Cuanto mas creativo es el
Creativa

lugar de trabajo, mas gente tiende a ser creativa.

5. La resolucion de problemas creativa potencia las soluciones
gue funcionan. La mayoria de las soluciones, aunque

” parezcan funcionar para el caso actual, podrian perder su

impacto pronto.
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Resolucion de problemas creativa: una forma de resolver problemas o identificar oportunidades
cuando el pensamiento convencional ha fracasado.

Pensamiento productivo: pensamiento en el que se considera cuidadosamente una cuestion
determinada utilizando |la objetividad, asi como el respeto por el problema en su conjunto

Idea creativa: el resultado de la unidn de dos o mas nociones en la mente para crear una nocion
totalmente nueva

Lluvia de ideas: método para generar ideas y compartir conocimientos para resolver un
problema concreto
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Innovacion: una nueva idea, método o dispositivo: novedad; la introduccion de algo nuevo
Curiosidad: un fuerte deseo de saber o aprender algo

Pensamiento divergente (también denominado pensamiento lateral): proceso de creacion de
ideas o soluciones multiples y Unicas para un problema

Pensamiento convergente: el tipo de pensamiento que se centra en dar una respuesta Unica y
bien establecida a un problema

N v,
AN Lo Br S | - 4. TEAM 4
YENISEHIR L X DOM SPAIN ECOISTIIUTO excellence

figo M1l EQitim MOdGAD90



New Dimensions of the Disruptive Impact on the Art And Co-funded by the
RKIVE ULUSAL AJANS) Erasmus+ Programme

TURKISH NATIONAL AGENCY Creativity in Digital Social Innovation :
of the European Union

La innovacion y la creatividad son dos
conceptos estrechamente relacionados que
a veces se utilizan indistintamente. Alo
largo de la historia, la humanidad se
beneficio de innovaciones que cambiaron la
vida cotidiana de manera significativa. Las S Sl
palabras creatividad e innovacion se refieren | . CQQ‘QQT;'V'TX

tanto a un producto de la creatividad ;NNQ\/Q:H.ON
humana como a los procesos implicados en

el desarrollo de un producto. Sin la
innovacion y la creatividad, el mundo seria
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Se cree que la creatividad potencia las
actividades innovadoras. Se sabe que un
proceso de innovacion consta de dos
actividades principales, que incluyen la
creatividad y la innovacién. Mientras que las
relacién ideas. n‘ovedoszf\s y utiles se i.n,cluyen en l?
creatividad, la implementacion de estas ideas
e ntre en. nuevos.E)roductos Y procesos se i.ncluye en
la innovacion. Aunque esta secuencia parece
bastante légica y evidente, lo que se

INNovacion V experimenta en este proceso conlleva en
°« o realidad muchos retos y obstaculos. Por ello,
creatividad?

mantener un proceso de innovacion fluido y
equilibrado no es facil, ya que los procesos de
innovacion son multifacéticos y se
caracterizan por las tensiones.
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Hunter define la innovacion como "La
puesta en practicao la creacion de algo
nuevo que tiene un valor real para los —=

——

demas". La innovacion es mas concreta que 4’

la creatividad, ya que puede verse en forma |

de herramienta, beneficio fisico o ayuda ﬂ W

que resuelve un problemao creauna o< | -
ventaja. La sociedad se ha beneficiado de ?mag 7

la creatividad y la innovacién en |la
invencion de la medicina, la musica, el
transporte, el arte, la comunicacion, etc.
Los cambios, el crecimientoy la innovacion
en el mundo han sido posibles con |la
creatividad y la innovacion.
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La imprenta, desarrollada
por Gutenberg hacia
1440, fue la innovacion
mas eficaz de |a historia
gue hizo posible la
difusiony
democratizacion del
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La brujula se inventd en China
en el siglo XIV. El impacto de
la brdjula en |la navegacion y
la exploracidon primitivas fue
incalculable. Proporciono a
los exploradores un método
fiable para atravesar los
océanos del mundo.
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Antes de que se inventara el
gas o la iluminacion eléctrica,
la fuente de luz en interiores
procedia principalmente del
fuego fijo en la parrilla. Las
actividades domeésticas debian
realizarse en el hogar, con
velas o lamparas de aceite que
proporcionaban una luz tenue
(pero movil) alrededor.
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Innovacion: una nueva idea, método o dispositivo: novedad; la introduccion de algo nuevo
Curiosidad: un fuerte deseo de saber o aprender algo

Pensamiento divergente (también denominado pensamiento lateral): proceso de creacion de
ideas o soluciones multiples y Unicas para un problema

Pensamiento convergente: el tipo de pensamiento que se centra en dar una respuesta Unica y
bien establecida a un problema
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