BU 6 MODULLUK KURSTAN NELER
OGRENECEKSINIZ:

Teorik kavramlari oyunlarla 6greneceginiz
pratik sahte sirket alistirmalariyla girisimcilik
becerilerini nasil gelistirebilirsiniz.

Onumuzdeki birkag yil icin stratejik
hedeflerin nasil belirlenecedi ve proje igin
gereken kaynaklarin nasil yénetilecegi.

Bir is plani nasil olusturulur, neleri
icermelidir ve nasil tanitilmalidir.

QR kodunu takip

edin Kendi kendine kayit

QR'1 tarayin veya
platformumuzu ziyaret
edin

ENiYiUYGULAMALAR

Oyunlastirma konusunda en iyi uygulamalari arayan bir mesleki

egitim 6gretmeni misiniz?

Cevrimigci ders oyunlastirma hakkinda adim adim video
kilavuzlari ve sinifta oyun kullanan mesleki egitim
ogretmenleriyle roportajlar bulabileceginiz 6gretmenler icin e-

Kurs'u deneyin.

INNOVET projesinin bir pargasi olarak sizin icin Oyun Tabanl demopanent

Ogrenme ders kitabi

egitimcileri icin yenilik¢ci e-6grenme pedag
gelistirdik. Bu kitapta Mesleki Egitim ve Ogretim egitimindeki

Kurs sirasinda e-6grenme igin yaratici oyun
platformlarina eriseceksiniz. Bu oyunlar,
girisimcilik becerileri kazanmaniza yardimci olmak
icin proje ortaklari tarafindan Mesleki Egitim ve
Ogretim 6gretmenleri ile birlikte tasarlanmistir.
Burada 6grendiginiz yeni yontem ve teknikleri
gelecekteki kurslariniza dahil etmenizi tavsiye
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MISYONUMUZ

INNOVET ekosistemi, Mesleki Egitim ve Ogretim
saglayicilarinin oyunlastirma kullanarak cazip
cevrimici 6grenme deneyimleri sunmalarini
desteklemeyi amaclamaktadir.

Tum kurslar, 6gretmenler ve kolaylastiricilar
tarafindan siniflari icin kullanilabilecek oyunlar ve
oyunlastirma unsurlari icerir. Ayrica iletisim,
savunuculuk ve cgevrecilik alanlarinda diger
INNOVET kurslarini da bulabilirsiniz.
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Module 1. Lessons and Games

Modiilleri gé6zden Testi yanitlayin ve

o SaE : Sertifikanizi indirin
gegirin geri bildirim verin
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iyi 6grenmeler dileriz ve bize geri bildirimde
bulunmayi ve sertifikanizi indirmeyi unutmayin!
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ihtiyaclarin bir analizini, oyunlastirmada en iyi 20 uygulamayi ve
ortaklar tarafindan diizenlenen odak gruplarina dayali analizleri

bulacaksiniz.
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